
Projekt-Titel: Datum:

Aufwand/Kosten Quellen/Finanzierung

6. Ressourcenbedarf und Finanzierung
Hier könnt ihr darüber nachdenken, was ihr alles für euer Projekt braucht. Ihr müsst noch nicht genau wissen, was wie viel kostet. Probiert Annahmen aus: 
Wie viel braucht ihr mindestens, wie viel hättet ihr gerne im Optimalfall? Denkt nicht nur über Geld nach, sondern auch über Dinge und wie ihr vielleicht 
auch ohne Geld an sie rankommen könntet (siehe Eigenleistungen*).

1 2

Eigenleistungen

Eigenleistungen sind entweder projektbezogene unbezahlte Arbeiten, die ihr mit einem Stundensatz gegenrechnen könnt.  
Oder es sind Sachleistungen, also Gegenstände, die ihr selbst einbringt und die ihr zu ihrem aktuellen Zeitwert anrechnen könnt. 

~*

Posten

Personalkosten

z.B. hauptamtliche Projektstellen

Konsumptive Sachkosten

z.B. externe Beratung

Investive Sachkosten

z.B. Computer

anderes

Posten

Fördermittel

Einnahmen/Erlöse

Eigenleistungen und Eigenmittel*

Spenden/Sponsoring

Mindestens benötigt 

1 halbe Stelle

2h Konsultation

Laptop (billig)

Vorsichtige Annahme Wäre optimal 

2 Vollzeitstellen

 

5 x 2h Konsultation

2 PCs mit großen Bildschirmen

Optimistische Annahme Min. 
Kosten 

10.000� €
� €
� €
� €
� €
� €
� €
� €

120� €
� €
� €
� €
� €
� €

150� €
� €
� €
� €
� €
� €

� €
� €
� €
� €
� €

Vorsicht. 
Summe 

� €
� €
� €
� €
� €
� €
� €

� €
� €
� €
� €
� €
� €

� €
� €
� €
� €
� €
� €
� €

� €
� €
� €
� €
� €

Max. 
Kosten 

40.000�  €
� €
� €
� €
� €
� €
� €
� €

600� €
� €
� €
� €
� €
� €

1.000� €
� €
� €
� €
� €
� €

� €
� €
� €
� €
� €

Opti. 
Summe 

� €
� €
� €
� €
� €
� €
� €

� €
� €
� €
� €
� €
� €

� €
� €
� €
� €
� €
� €
� €

� €
� €
� €
� €
� €

� € � €� € � €

Unbezahlte Tätigkeit					     Stundenschätzung	 Gegenwert (Stunde x Stundenlohn) Gegenstand	  			   Zeitwertschätzung

Denkt beispielsweise an folgende mögliche Sachkosten:
•	 Material und Hilfsmittel (Bau, Büro etc.)
•	 Raumkosten (Miete, Heizung, Strom, etc.)
•	 Telefon/Internet, Leihe (Geräte etc.)
•	 Reparatur/Wartungskosten (Service von Maschinen, etc.)
•	 Marketing (Anzeigen etc.)
•	 Reisekosten (Tickets, Übernachtungen, etc.)
•	 Weiterbildung (Seminargebühren etc.),
•	 Kapital (Zinsen, Kontoführung, etc.),
•	 Beratung (Steuer, Recht etc.),
•	 Gebühren/Beiträge (Versicherungen, GEZ etc.)
•	 auch Honorare (fürs Team oder für Dritte) gelten als Sachkosten

* Schaut zuerst in die Ausfüllhilfe für den Zukunfts-
stadt-Antrag, um die städtischen Anforderungen an 
Eigenleistungen und Eigenmittel zu verstehen.

Dienstleistungen, Honorare und Verbrauchsgüter

Güter, die nicht im Projektverlauf verbraucht werden
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